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Objetivos

Nesta unidade curricular pretende-se apresentar os conceitos fundamentais relativos ao paradigma

de programacdao imperativo, abordando a algoritmia e estruturas de dados, bem como a programacao estruturada,
e desenvolver a capacidade de compreender e analisar problemas, assim como de conceber e planear

solucdes estruturadas conducentes a sua resolucdo, utilizando uma linguagem algoritmica e implementacao na
linguagem de programacéo C.

Devem ser capazes de perceber o processo de codificagdo, compilacao e execucgéo.

Deverao ser capazes de utilizar estruturas condicionais e ciclicas, arrays, strings e apontadores.

Sera reforcada a necessidade de produzir cédigo com qualidade e devidamente estruturado.

Resultados da Aprendizagem

Os alunos devem ser capazes de analisar problemas e implementar solu¢des numa linguagem imperativa
(linguagem C) suportada por fluxogramas e algoritmos. Devem ser capazes de perceber o processo

de codificagédo, compilagdo e execucao.

Deverao ser capazes de utilizar estruturas condicionais e ciclicas, arrays, strings e apontadores.

Contetdos Programaticos

1 - Ldgica de programacéo: Aspetos genéricos

2 - Algoritmos, fluxogramas e pseudocdédigo

3 - Elementos e estruturas fundamentais de programacao

4 - Algoritmos de sequéncia simples

5 - Estruturas de controlo: Estruturas condicionais e ciclicas
6 - Procedimentos, func¢des e recursividade

7 - Tipos de dados compostos

8 - Algoritmos de procura e ordenacgao

9 - Apontadores e gestdo de memodria (Heap e Stack)
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Métodos de Ensino e de Aprendizagem

Os contelidos programaticos foram definidos tendo em vista a aprendizagem de modelos de representacéo

de algoritmos e, posteriormente, a aprendizagem de uma linguagem de programacé&o imperativa (linguagem C).
Assim a apresentagado, exploracdo e implementacéo de técnicas de representacéo de algoritmos é abordada

no ponto 1 do programa da unidade curricular. Os restantes pontos sao dedicados a aprendizagem da linguagem de
programacéo (linguagem C).

Métodos de Avaliacdo

Da avaliacdo fazem parte uma componente tedrica-pratica (CT), na forma de prova de avaliagdo em sala de aula, e
uma componente pratica (CP), que consiste na elaboragdo e defesa individual de um trabalho pratico que inclui um
programa, codificado em linguagem C, com vista a resolucao de um determinado problema.

Célculo da Classificagdo Final:

A nota final (NF) da disciplina é dada pela seguinte férmula: NF = 40%*CT + 60%*CP

Nota minima em qualquer uma das componentes (tedrico-préatica (CT) e pratica (CP)) é de 9.0 valores.
N&o é permitida a avaliacdo da componente pratica, em qualquer das épocas de exame.

A nota em exame apenas substitui a classificagdo da componente tedrica-pratica.

E necessario um minimo de 9.0 valores no exame.

ATENCAO:
Apenas no curso de Enhenharia e Informéatica Média (EIM), a avaliagcao esa integrada na nova metodologia
pedagdgica 50-10. Neste caso, a componente pratica (CP) inclui 15% da nota final obtida no projeto 50-10.



