Sistema de Gestao de Car Sharing para Veiculos Autonomos
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INTRODUCAO OBJETIVOS

Se por um lado, a requisicao de veiculos por meios

eletronicos é ja uma realidade, por outro, estao a dar-se Implementar uma aplicacao que permita controlar de uma
passos no sentido de ser possivel, num futuro proximo, a forma inteligente um sistemas de Car sharing, constituida
existéncia generalizada de veiculos autdnomos, capazes de por veiculos conduzidos automaticamente, respondendo a
se deslocarem sem a nossa intervencao. necessidade da gestao de frotas, reducao de custos,

otimizacao de rotas, tempos e recursos.

O mais natural é que estes 2 conceitos se interliguem, com a
necessidade de sistemas inteligentes de requisicao e gestao
de servicos de veiculos autonomos por meios eletronicos.

METODOLOGIA

Analise de solucoes existentes e necessidades do mercado
Modelacdo / prototipagem da solucao
Implementacao do software servidor e cliente

Testes automaticos e funcionais da solucao desenvolvida
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