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BACKGROUND OBJECTIVES

Existem alguns jogos virtuais de aprendizagem da O objetivo deste projeto consiste no desenvolvimento
linguagem gestual para criancas onde a interacao vem de uma aplicacao ferramenta/jogo virtual interativo e
apenas pela observacao e imitacao de imagens ou didatico para aprender Lingua Gestual Portuguesa
atraves de sensores de reconhecimento de gestos (LGP) onde o foco principal sdo as criancas surdas
executados pelo utilizador. No entanto, estes jogos nao iIntegrados no primeiro ciclo do ensino basico de
Implementam uma interacdo automatica com O educacao de LGP.

utiizador. Em particular, as criancas pertencentes as
comunidades de Lingua Gestual em Portugal possuem
dificuldades ao nivel da comunicacao e aprendizagem
e nao existe uma aplicacao auxiliar que responda a
estes problemas de uma forma interativa, dinamica e
divertida.

METHODOLOGY

O jogo promove a interacao automatica com o jogador/crianca atraves do
sensor e controlador Leap Motion onde a caracteristica principal € a
captacao e reconhecimento dos gestos das maos e dedos executado pela da
crianca e o jogo devolve o feedback adequado pela interface grafica.

Como o foco principal sao as criancas teve-se em consideracao a
estimulacao do mesmo tornando-o um jogo interativo, dinamico e divertido e
0 conteudo utilizado passa pelos conceitos iniciais de aprendizagem do
primeiro ciclo do ensino basico de educacdo da LGP, nomeadamente o
alfabeto, algarismos de O a 9 e cores.

Neste sentido, € desenvolvido um jogo virtual onde o jogador/crianca tem
gue superar desafios considerando a aprendizagem dos conceitos da LGP.
Estes desafio passa pela representacao de uma imagem e 0 Seu Sucesso € a
boa execucao do respetivo gesto (exemplo: um numero ou uma letra em

LGP).
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aprendizagem, mobilidade, autonomia e interacao social.
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